
Tutoriales

Tutorial NoSQL: Tecnologías de bases de datos NoSQL

Miércoles 19, 9:00-10:30 y 12:30-14:00.

Área temática: Bases de datos

Responsable: Diego Sevilla, Universidad de Murcia.

Otros instructores: –

Duración: 3 horas

Objetivos: Introducir las distintas tecnologías NoSQL desde varias perspectivas, particularidades de 
modelado, idoneidad para ciertos problemas, opciones de optimización, nuevos lenguajes de consulta, etc.

Contenidos: Introducción a las tecnologías NoSQL. Bases de Datos Clave/Valor y Documentales. Bases 
de Datos Columnares. Bases de Datos de Grafos. Tecnologías NewSQL.

PDS: Practical Design Science

Miércoles 19, 15:30-17:00 y 17:30-19:00.

Área temática: Metodologías de investigación

Responsable: Óscar Díaz, Universidad del País Vasco.

Otros instructores: Marcela Genero, Universidad de Castilla-La Mancha.

Duración: 3 horas

Objetivos: Introducir a los participantes en DSR, con una perspectiva eminentemente práctica, 
proporcionando ejemplos y bibliografía actualizada.

Contenidos: ¿Qué es “Design Science Research”?. Visión de conjunto de las metodologías. Diagnóstico 
del problema. Elaboración de la Teoría de Diseño. Diseño del Artefacto. Evaluación del Artefacto. Caso 
de Estudio 1. Caso de Estudio 2. Tipología de la evaluación en Design Science. Evaluación Naturalística 
(field setting). Evaluación Artificial (laboratory setting). Métodos y estrategias utilizadas para la 
evaluación. Comparación de métodos.

DSL: Creación de DSLs gráficos con Sirius

Jueves 20, 9:00-10:30 y 11:00-12:30

Área temática: Ingeniería de Software

Responsables: Alberto Hernández, Universidad de Murcia. Cristina Vicente-Chicote, Universidad de 
Extremadura.

Otros instructores: –

Duración: 3 horas

T
ut

or
ia

le
s.

 In
: R

ui
z,

 F
. (

ed
.)

 A
ct

as
 d

e 
la

s 
X

X
II 

Jo
rn

ad
as

 d
e 

In
ge

ni
er

ía
 d

el
 S

of
tw

ar
e 

y 
B

as
es

 d
e 

D
at

os
 (

JI
S

B
D

 2
01

7)
. S

is
te

de
s 

(2
01

7)
.

ht
tp

s:
//h

dl
.h

an
dl

e.
ne

t/1
17

05
/J

IS
B

D
/2

01
7/

P
R

E
LI

M
IN

A
R

E
S

/T
U

T
O

R
IA

LE
S



Objetivos: Saber cómo crear DSLs (lenguajes de dominio específico) gráficos con la herramienta Sirius, 
que está integrada en Eclipse y es la más utilizada en la actualidad. Se introducirán nociones básicas y se 
mostrará cómo crear un DSL gráfico en Sirius. Finalmente se abordará un caso práctico paso a paso.

Contenidos: Introducción a los DSLs gráficos (DSLs gráficos vs DSLs textuales, Herramientas para el 
desarrollo de DSLs gráficos, Introducción a Sirius). Características y utilización de Sirius (Descripción 
del metamodelo y escenario inicial, Características básicas, Características avanzadas, Distribución del 
editor gráfico). Desarrollo de un caso práctico (Creación de un DSL gráfico para un metamodelo de 
entidades, Consideraciones finales y conclusiones).
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