Tutoriales

Tutorial NoSQL : Tecnologias de bases de datos NoSQL
Miércoles 19, 9:00-10:30 y 12:30-14:00.

Areatemética: Bases de datos

Responsable: Diego Sevilla, Universidad de Murcia.

Otrosinstructores. —

Duracion: 3 horas

Objetivos: Introducir las distintas tecnologias NoSQL desde varias perspectivas, particularidades de
modelado, idoneidad para ciertos problemas, opciones de optimizacién, nuevos lenguajes de consulta, etc.

Contenidos: Introduccion alas tecnologias NoSQL. Bases de Datos Clave/Vaor y Documentales. Bases
de Datos Columnares. Bases de Datos de Grafos. Tecnologias NewSQL.

PDS: Practical Design Science

Miércoles 19, 15:30-17:00 y 17:30-19:00.

Areatemética: Metodologias de investigacion

Responsable: Oscar Diaz, Universidad del Pais Vasco.

Otros instructores: Marcela Genero, Universidad de Castilla-La Mancha.
Duracion: 3 horas

Objetivos: Introducir alos participantes en DSR, con una perspectiva eminentemente préactica,
proporcionando g emplosy bibliografia actualizada.

Contenidos: ¢Qué es “Design Science Research”?. Vision de conjunto de las metodologias. Diagnostico
del problema. Elaboracion de la Teoria de Disefio. Disefio del Artefacto. Evaluacion del Artefacto. Caso
de Estudio 1. Caso de Estudio 2. Tipologia de la evaluacion en Design Science. Evaluacion Naturalistica

(field setting). Evaluacion Artificial (laboratory setting). Métodos y estrategias utilizadas parala
evaluacion. Comparacion de métodos.

DSL: Creacion de DSL s gréaficos con Sirius
Jueves 20, 9:00-10:30 y 11:00-12:30
Areatemética: Ingenieria de Software

Responsables: Alberto Herndndez, Universidad de Murcia. Cristina Vicente-Chicote, Universidad de
Extremadura.

Otros instructores; —

Duracion: 3 horas



Objetivos: Saber como crear DSL s (lengugjes de dominio especifico) graficos con la herramienta Sirius,
gue estaintegrada en Eclipse y eslamas utilizada en la actualidad. Se introduciran nociones basicasy se
mostrara como crear un DSL grafico en Sirius. Finalmente se abordara un caso practico paso a paso.

Contenidos: Introduccion alos DSLs graficos (DSLs graficos vs DSL s textuales, Herramientas para el
desarrollo de DSL s gréficos, Introduccion a Sirius). Caracteristicasy utilizacion de Sirius (Descripcion
del metamodelo y escenario inicial, Caracteristicas bésicas, Caracteristicas avanzadas, Distribucion del
editor gréfico). Desarrollo de un caso préctico (Creacidn de un DSL gréfico para un metamodelo de
entidades, Consideraciones finalesy conclusiones).



